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Tabelle 6.1.	Beispiele für Programmiersprachen und Hinweise zur Auswahl der 				Programmiersprache für Implementierung 	der Software





Verwendung für





Programmiersprache�
einfache Steuerung�
komplexe Steuerung�
zeitkritische Teilfunktion�
�
ASSEMBLER�
x�
�
x�
�
BASIC�
x�
�
�
�
FORTRAN�
x�
�
�
�
C�
x�
x�
x�
�
PL/M�
x�
x�
�
�
PASCAL�
x�
x�
�
�
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Bild 6.1. Compilieren eines C-Programmes�






_  File  Define  View  Go  Analyze  Setup  Options                    Halted


+[_]<2> Instruction-----------+------------------[�SONDZEICHEN 175 \f "Symbol"�][�SONDZEICHEN 173 \f "Symbol"�]++[_]<6> Register-[�SONDZEICHEN 175 \f "Symbol"�][�SONDZEICHEN 173 \f "Symbol"�]+


¦�SONDZEICHEN 62 \f "Symbol"� _ICE_DUMMY_    020115 LJMP  115                     _¦ PC   = 0000 ¦ CY = 0 ¦


¦  C:0x0003       00     NOP                           _¦ DPTR = 0000 ¦ AC = 0 _


¦  C:0x0004       00     NOP                           _¦ SP   = 07   ¦ F0 = 0 _


¦  C:0x0005       00     NOP                           _¦ A    = 00   ¦ S1 = 0 _


¦  C:0x0006       00     NOP                           _¦ B    = 00   ¦ S0 = 0 _


¦  C:0x0007       00     NOP                           _¦ R0   = 00   ¦ OV = 0 _


¦  C:0x0008       00     NOP                           _¦ R1   = 00   ¦ UF = 0 _


¦  C:0x0009       00     NOP                           _¦ R2   = 00   ¦ PY = 0 _


¦  C:0x000A       00     NOP                           _¦ R3   = 00   ¦        _


¦  C:0x000B       00     NOP                           _¦ R4   = 00   ¦        _


¦  C:0x000C       00     NOP                           _¦ R5   = 00   ¦        _


¦  C:0x000D       00     NOP                           _¦ R6   = 00   ¦        _


¦  C:0x000E       00     NOP                           _¦ R7   = 00   ¦        _


¦  C:0x000F       00     NOP                           _¦ BK   = 00   ¦        ¦


¦  C:0x0010       00     NOP                           _+----------------------+


¦  C:0x0011       00     NOP                           _________________________


¦  C:0x0012       00     NOP                           _________________________


¦  C:0x0013       00     NOP                           _________________________


¦  C:0x0014       00     NOP                           _________________________


¦  C:0x0015       00     NOP                           _________________________


¦  C:0x0016       00     NOP                           �________________________


¦ ____________________________________________________�SONDZEICHEN 175 \f "Symbol"�¦________________________


+------------------------------------------------------+________________________


+[_]<1> List-------------------------------------[�SONDZEICHEN 173 \f "Symbol"�][�SONDZEICHEN 175 \f "Symbol"�]+________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                      _________________________


¦                                                       �________________________


¦ ____________________________________________________�SONDZEICHEN 175 \f "Symbol"�¦________________________


+¦SOURCE File: _---------------------------------------+________________________


Norm¦F1Help  F2Here F3Close F4LoadSL F5Zoom F6Next F7Into F8Line F9Run  F10Menu





Bild 6.2. Simulator mit geladener EIN_AUS-Datei





�
_  File  Define  View  Go  Analyze  Setup  Options                    Halted


+[_]<2> Instruction------------------------------[�SONDZEICHEN 173 \f "Symbol"�][�SONDZEICHEN 175 \f "Symbol"�]++[_]<6> Register-[�SONDZEICHEN 173 \f "Symbol"�][�SONDZEICHEN 175 \f "Symbol"�]+


¦  C:0x00FE       00     NOP                           _¦ PC   = 0106 ¦ CY = 0 ¦


¦  C:0x00FF       00     NOP                           _¦ DPTR = 0000 ¦ AC = 0 _


¦  lichtein       C2B2   CLR   INT0                    _¦ SP   = 07   ¦ F0 = 0 _


¦  #33            22     RET                           _¦ A    = 00   ¦ S1 = 0 _


¦  lichtaus       D2B2   SETB  INT0                    _¦ B    = 00   ¦ S0 = 0 _


¦  #38            22     RET                           _¦ R0   = 00   ¦ OV = 0 _


¦> main           209103 JB    Taster_1,#47            _¦ R1   = 00   ¦ UF = 0 _


¦  #46            120100 LCALL lichtein                _¦ R2   = 00   ¦ PY = 0 _


¦  #47            2092F7 JB    Taster_2,main           _¦ R3   = 00   ¦        _


¦  #48            120103 LCALL lichtaus                _¦ R4   = 00   ¦        _


¦  #49            80F2   SJMP  main                    _¦ R5   = 00   ¦        _


¦  #50            22     RET                           _¦ R6   = 00   ¦        _


¦  C:0x0115       787F   MOV   R0,#7F                  _¦ R7   = 00   ¦        _


¦  C:0x0117       E4     CLR   A                       _¦ BK   = 00   ¦        ¦


¦  C:0x0118       F6     MOV   @R0,A                   _+----------------------+


¦  C:0x0119       D8FD   DJNZ  R0,118                  _________________________


¦  C:0x011B       758107 MOV   SP,#7                   _________________________


¦  C:0x011E       020106 LJMP  main                    _________________________


¦  C:0x0121       00     NOP                           _________________________


¦  C:0x0122       00     NOP                           _________________________


¦  C:0x0123       00     NOP                           �________________________


¦ ____________________________________________________�¦________________________


+------------------------------------------------------+-----------------[�SONDZEICHEN 173 \f "Symbol"�][�SONDZEICHEN 175 \f "Symbol"�]+


¦�    45     if (!Taster_1)                  /* Wenn Taster 1 bet_tigt */      �


¦     46       lichtein();                   /* Leuchte ein */                 _


¦     47     if (!Taster_2)                  /* Wenn Taster 1 bet_tigt */      _


¦     48       lichtaus();                   /* Leuchte aus */                 _


¦     49   }                                                                   _


¦     50 }                                                                     _


¦                                                                              _


¦                                                                              _


¦                                                                              _


¦                                                                              _


¦                                                                              _


¦                                                                              _


¦                                                                              _


¦                                                                              _


¦                                                                              _


¦                                                                              _


¦                                                                              _


¦                                                                              ¦


¦ ____________________________________________________________________________�¦


+¦SOURCE File: EIN_AUS.C_------------------------------------------------------+


________________________________________________________________________________
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Bild 6.3. EIN_AUS in symbolischer Debug-Umgebung





�
Tabelle 6.2. Datentypen des C-51-Comilers





Datentyp�
Größe�
Wertebereich�
�
bit�
1 Bit�
0 oder 1�
�
signed char�
1 Byte�
-128 bis +127�
�
unsigned char�
1 Byte�
0 bis 255�
�
signed int�
2 Byte�
-32768 bis + 32767�
�
unsigned int�
2 Byte�
0 bis 65535�
�
signed long�
4 Byte�
-2147483648 bis +2147483647�
�
unsigned long�
4 Byte�
0 bis 4294967295�
�
float�
4 Byte�
�SONDZEICHEN 177 \f "Symbol"�1,176E-38 bis �SONDZEICHEN 177 \f "Symbol"�3,40E+38�
�
pointer�
1-3 Byte�
Adresse einer Variablen�
�
�
�
�
�
Datentyp�
Größe�
Wertebereich�
�
Datentypen zum Zugriff auf SFR�
�
�
�
sbit�
1 Bit�
0 oder 1�
�
sfr�
1 Byte�
0 bis 255�
�
sfr 16�
2 Byte�
0 bis 65535�
�






Tabelle 6.3. Speichertypen bei C-51 (nach C-51-Bedienungsanleitung)





Speichertyp�
Beschreibung�
�
data�
direkt adressierbarer interner Datenspeicher; ermöglicht schnellste Zugriffe auf Variablen (128 Byte) von 00h - 7Fh�
�
bdata�
bitadressierbarer, interner Datenspeicher, ermöglicht gemischten Bit und Byte-Zugriff von 20h - 2Fh.�
�
idata�
indirekt adressierbarer interner Datenspeicher; ermöglicht den Zugriff auf den vollen, internen Adressbereich bei beispielsweise 80535 von 00h - 0FFh.�
�
pdata�
´paged´ (256 Byte) externer Datenspeicher, Zugriff mit dem Befehl movx @Ri.�
�
xdata�
externer Datenspeicher ( 64 KByte); Zugriff mit dem Befehl movx @dptr.�
�
code�
Programmspeicher (64Kbyte); Zugriff mit dem Befehl movc @A+DPTR. �
�












Tabelle 6.4. Speichermodelle bei C-51 (nach C-51 Bedienungsanleitung)





Speichermodell�
Beschreibung�
�
SMALL�
Parameter und lokale Variablen werden im direkt adressierbaren, internen Datenspeicher plaziert (max. 128 Byte; default Speichertyp: data)�
�
COMPACT�
Parameter und lokale Variablen werden im ´paged´ externen Datenspeicher plaziert (max. 256 Byte; default Speichertyp: pdata)�
�
LARGE�
Parameter und lokale Variablen werden im externen Datenspeicher plaziert (max. 64 KByte; default Speichertyp: xdata)�
�
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