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	Note
	


Bearbeiten Sie die Aufgaben nur, falls Sie keine gesundheitlichen Beschwerden haben. 

Viel Erfolg!
Bemerkungen: Leeren Sie bei Prüfungsbeginn den Stick. Bitte erstellen Sie die Lösungen auf der eigenen Festplatte und kopieren diese anschließend auf den Stick. 

Schreiben Sie in jeden Programmkopf ihren Namen! Bei nicht vorhandenem Namen wird die Lösung NICHT gewertet.
1. 8051/80535 Assembler „K-SYNC.ASM“  
14 Punkte
SYMBOL 83 \f "Symbol"___
Für die Synchronisation von Video und Audio muss alle 2ms ein Impuls der Breite 200µs erzeugt werden. Das Ausgangssignal von P1.1 wird über einen Spannungsfolger ausgegeben. 
a) Zeichnen Sie die Schaltung und das Signal
b) Erstellen Sie die PDL

c) Erstellen Sie das Programm in 8051-Assembler 
Lösung a)

Lösung b)

Lösung c) auf Rückseite Seite 1 oder auf Stick

2. 8051/80535 Programm „SANFTx.ASM“ 
20 Punkte SYMBOL 83 \f "Symbol"___

Autos der höheren Klasse schalten die Innenraumbeleuchtung nicht einfach aus oder ein. Die Innenraumbeleuchtung wird „sanft“ ein und ausgeschaltet.  
Folgende Tests werden mit Timer 2 durchgeführt:
2.1 Geht die Türe auf, wird die Innenraumbeleuchtung in 1 Sekunde von 20% auf 80% Helligkeit gefahren.

2.2 Wird die Türe mit einem Schlüssel abgeschlossen, wird in 20 Sekunden von 80% Helligkeit auf 20% Helligkeit heruntergefahren und danach die Innenraumbeleuchtung vollständig ausgeschaltet. 

a) Zeichnen Sie ein Blockschaltbild für die Anlage. 
Türe auf ( Schalter 1 an Port 4.0 wird geöffnet. Abschließen mit Schlüssel ( Schalter 2 an Port 4.1 wird geschlossen.

b) Schreiben Sie die PDL und das Programm SANFT1.ASM für Fall 2.1


c) Schreiben Sie die PDL und das Programm SANFT2.ASM für Fall 2.1

3.  8051/80535 Programm „BREMS“
16 Punkte SYMBOL 83 \f "Symbol"___
Am Bremspedal eines Fahrzeugs wird ein Potentiometer angebracht. Ein Bremslicht signalisiert folgende Stufen:
1. Bremse nicht betätigt  
0V  ≤ UPoti ≤ 2V  

2. Bremse mit 33% betätigt 
2V  < UPoti ≤ 3V Port 4.0 =“0“


3. Bremse mit 66% betätigt
3V  < UPoti ≤ 4V Port 4.0; P4.1 =“0“

4. Bremse mit 100% betätigt
4V  < UPoti ≤ 5V Port 4.0; P4.1; P4.2 =“0“
a) Zeichnen Sie das Schaltbild für die Aufgabe mit jeweils einer Leuchtdiode an Port 4

b) Schreiben Sie die PDL
c) Schreiben Sie das Programm
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